BRASILIA / DF

Brasilia é fruto da mente visionaria de alguns homens. Foi Juscelino Kubitschek o
mentor da idéia de levar a capital do Brasil para o planalto central; Oscar Niemeyer, com
seus tragos vanguardistas e Licio Costa, com suas idéias revoluciondrias, contribuiram na
materializacdo desse sonho.

A nova capital atraiu um grande movimento migratério e cresceu mais do que seus
idealizadores poderiam imaginar. Brasilia é hoje sinénimo de vanguarda e caos.

L&, podem-se conhecer os principais agentes da politica nacional: Ministérios (Poder
Executivo), Congresso Nacional (Poder Legislativo) e o Supremo Tribunal Federal (Poder
Judiciario).

Questodes diversas, tais como o problema agréario, os movimentos de trabalhadores, a
dgua, ecologia, educacdo e cultura do nosso pais sdao abordadas diretamente com os
parlamentares, possibilitando aos estudantes uma aproximagdo de questdes atuais e que
envolvem a democracia.

Sugestdo de duracdo: 4 a 8 dias

OBJETIVOS GERAIS

Abordar aspectos fundamentais em Brasilia: Arquitetura e
Urbanismo, Politica e Administracdo;

Entender o funcionamento dos Trés Poderes;

Ampliar o conceito de cidadania a partir do contato com
parlamentares.
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BRASILIA-DF/ ALGUMAS POSSIBILIDADES DE ESTUDO

POPULACAO, ECONOMIA E HISTORIA

Disciplinas abordadas: Geografia, Antropologia, Sociologia e Histéria

Objetivos:

v Avaliar os aspectos sociais, econdmicos, histdricos e culturais
de uma determinada comunidade (cidades satélites), por
meio de pesquisa sob forma de entrevistas e leitura de dados
existentes sobre o local;

v" Descri¢do da sociedade local;

v Analise das formas de registro de dados histéricos: avaliacdo
de documentos locais, fotografia, desenho e elaboracao de um
“caderno de viagem”.

Duracao aproximada: 3 horas

PODER JUDICIARIO

Disciplinas abordadas: Histéria e Geografia

Objetivos:
v" Conhecer o funcionamento, atribuicdes e funcdes do Poder
Judiciério;
v' Avaliar a independéncia e as relagdes com os outros dois
poderes da Unido.

Duracdo aproximada: 2 horas

PODER EXECUTIVO

Disciplinas abordadas: Histéria e Geografia

Objetivos:

v Conhecer o funcionamento, atribuicdes e funcdes do Poder
Executivo;

v' Avaliar a independéncia e as relagdes com os outros dois
poderes da Unido.

v' Visita aos Ministérios e entrevistas com funcionérios.

e Duracdo aproximada: 3 horas

PODER LEGISLATIVO

Disciplinas abordadas: Histéria e Geografia

Objetivos:

v" Conhecer o funcionamento, atribuicdes e funcdes do Poder
Legislativo: Senado Federal e Camara Legislativa;

v' Avaliar a independéncia e as rela¢gdes com os outros dois
poderes da Unido;

v" Conhecer o regimento interno do Congresso Nacional e os
tramites oficiais para a aprovagdo de uma lei;

v Entrevistar parlamentares sobre temas diversos.

Duracdo aproximada: 4 horas

ECOLOGIA DO CERRADO

Disciplinas abordadas: Biologia e Geografia

Objetivos:

v" Analisar os ecossistemas de Cerrado com enfoque para os seus
componentes biéticos e abidticos;

v' Caracterizacdo da flora local e suas adaptacdes;

v' Caracterizagdo da fauna local e suas adaptagdes.

Duracdo aproximada: 3 horas

URBANISMO

Disciplinas abordadas: Geografia e Histéria.

Objetivos:

v Comparagdo dos aspectos urbanisticos do plano piloto;

v Elaboracdo de croquis das principais vias e zonas
residenciais e comerciais visitadas;

v Qualificacdo da paisagem e processos de ocupacéo.

Duracio aproximada: 1 hora

ARQUITETURA

Disciplinas abordadas: Historia e Artes

Objetivos:

v' Analise das edifica¢oes oficiais, civis e religiosas;

v Analise dos principais projetos de Oscar Niemeyer;

v' Observagéo e registro (desenho, fotografia, video) dos detalhes
de arquitetura e ornamentagdo das construgdes de Brasilia.

Duracdo aproximada: 1 hora

MUSEOLOGIA

Disciplinas abordadas: Artes e Historia

Objetivos:

v' Estudar a historia, os usos e func¢des dos diversos tipos de
museus visitados;

v' Analisar o discurso museolégico: avaliacdo do espago
expositivo (distribuicdo das obras e objetos);

v" Compreender os processos de curadoria, museologia e
montagem de uma exposi¢do;

Conhecer os principios de conservacdo e restauracio dos objetos,

documentos e obras de arte.

Duracio aproximada: 1 hora

ARTES
Disciplinas abordadas: Artes e Histéria
Objetivos:

v' Comparar os diversos materiais usados por artistas nas
obras ptblicas de Brasilia;

v Estudar técnicas de fotografia, desenho e pintura (carvao,
pastel, aquarela).

Duracdo aproximada: 2 horas

RELACOES EXTERIORES

Disciplinas abordadas: Histéria e Geografia

Objetivos:

v" Conhecer o funcionamento, atribuicdes e funcdes do
Ministério das RelacGes Exteriores;

v' Visitar o Palécio do Itamaraty;

v' Visitar embaixadas e entrevistar funcionérios.

Duracio aproximada: 2 horas




